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FLUXOGRAMA

( Bocowv ) ( BLocov ) ( BLOCOVI )

( BLocovil )

- Epistemologia das Ciéncias da Educagéao
- Laboratério de Programagéao

- Processamento de Imagens

- Projeto e Analise de Algoritmos

- Tépicos em Programagéo
- Topicos em Redes de Computadores

- Trabalho Cooperativo Apoiado por Computador

( BLOCO VIII )
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- Algoritmos em Grafos - Sequranca em Sistemas Computacionais
- Algebra Linear e Geometria Analitica - Teoria da Computagdo
- Avaliagdo de Sistemas - Topicos Especiais com Enfase em Computador e Sociedade - - 2.550 = 560, 435, 2 x 420, 390,
- Circuitos Digitais - Toépicos Especiais com Enfase em Diversidade Cultural e Indigena Disciplinas 2.670h  Obrigatorias 375, 2 x 360
- Comércio Eletrénico - Topicos Especiais em Realidade Virtual e Aumentada na Educagéo :
- Computacéo Cientifica - Tépicos Especiais em Modelagem de Sistemas Gréficos em 3D Optativas 120h
- Computagéo Gréfica - Topicos Especiais em Desenvolvimento de Sistemas para Educacao a Distancia Atividades Complementares 200h
- Construgédo de Compiladores - Topicos em Banco de Dados Estagios Curriculares 405h
- Educacéo de Jovens e Adultos - Topicos em Computagéo Total 3.275h
- Tépicos em Engenharia de Software -



