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Apresentacéao

Caro(a) professor(a),

O jogo teoria da relatividade € um jogo de tabuleiro, que aborda os
conceitos da Teoria da Relatividade de Einstein abordados na 3?2 série do ensino
médio. E uma trilha que mostrado os conceitos e os principais estudiosos desta
area de conhecimento. Este material visa auxiliar a sua utilizacdo em sala de aula,
neste esta descrito: as regras, tempo de jogos, dicas de impressao, modos de
aplicacdo. Também disponibiliza material para impressdo: manual de instrucao,
tabuleiro, cartas, modelo de dado e pedes. O objetivo do uso deste jogo em sala
de aula € potencializar a aprendizagem significativa através da aquisicdo de
subsuncores ou modificaco dos ja existes na estrutura cognitiva do aluno. E uma
atividade ludica com potencialidade de aprendizagem capaz de provocar melhoria
na interacdo social entre aluno-aluno e aluno-professor, oferecendo uma

oportunidade de crescimento social e cultural do aluno.



O Jogo “Teoria da Relatividade”

O jogo “Teoria da Relatividade” é formado por: dois dados, dez cartas
amarelas, dez cartas azuis e vinte cartas vermelhas, no total de 40 cartas, um
tabuleiro com quarentas casas, um manual de instrucdes e quatro pedes. Sendo

necessario papel e caneta para as anotacfes necessarias.

Objetivo do jogo

Existem dois modos de jogo para cada modo objetivo diferente.

Modo 1 - Partida sem limite de tempo. Acumular o nUmero maximo de 300
000 Pontos.

Modo 2 — Partida com tempo limitado. Conseguir o maior nimero de pontos
durante a partida.

No modo 1 o tempo médio da partida esta entre 2 a 3 horas, no modo 2
recomendasse uma partida de 30 min. pois, ao término o professor podera discutir

sobre o tema abordado no jogo tento em vista uma aula de 50 min.

Numero de jogadores

2 a 4 jogadores.
E recomendavel que o nimero maximo de jogadores ndo seja superior a

guatro jogadores e que evite jogadores solitarios.
Regras

Para iniciar, cada jogador escolhe seu pedo* e os posiciona na casa inicio,
a ordem de jogadas sera decidida inicialmente pelo lancamento de dados onde
cada jogador o lancard, aquele que obtiver a maior pontuacao inicia. Como o jogo
€ alternado, apds o primeiro jogador A realizar a sua jogada, este passa a vez ao
jogador B seguindo o sentido do tabuleiro, demonstrado na casa inicio,

subsequente jogam os demais.

! Qualquer objeto que possa representar o jogador, com dimensdes que ndo comprometa o jogo.



O primeiro jogador joga o dado e move seu pedo sobre o tabuleiro,
obedecendo o numero de casas correspondentes a somatdria dos nimeros que
aparecerem nos dados. Exemplo: Se o jogador obtiver a somatoria seis, movera
seu pedo até a casa Galilei Galilei e ganhard 2 500 P, terminada sua jogada,
passa a vez ao segundo jogador que repete os procedimentos do primeiro, e
assim por diante até o final da rodada de jogadores. Todos os pedes movem-se
no sentido horério a partir da casa inicio.

Quando o pedo é movido, na casa que terminar 0 seu movimento, O
jogador o qual ele representa Ié a informacéo descrita na casa em voz audivel e
recebe o ponto referente a casa, caso o jogador nédo leia a informacéo ndo recebe
0S pontos.

No tabuleiro existem as casas de acdo onde o jogador deve realizar uma
acdo apos a outra. Por exemplo: Se um jogador A no inicio do jogo obtiver uma
soma igual a dois, movera seu pedo e caird na casa cuja descricdo diz Avance 2
casas, o jogador efetua a acdo requerida movendo seu pedo novamente o que o
leva a casa com o ponto de ? ao cair nessa casa 0 jogador deve retirar uma carta
do topo do baralho, esta carta podera ser amarela, azul ou vermelha.

e Carta amarela — o jogador |é a informagédo da carta para que todos

possam ouvir e recebe os pontos da carta;

e Carta azul — o jogador |é a informacdo da carta em voz audivel e

compreensiva e recebe os pontos da carta;

e Carta vermelha — o jogador Ié a pergunta da carta para todos o0s outros

jogadores e escolhe aquele que devera responder;

Se o jogador escolhido responder corretamente recebe os pontos da carta,
caso erre, 0 jogador que fez a pergunta receberd os pontos. A carta deve ser
mostrada aos demais jogadores para a conferéncia e transparéncia, apés ser
utilizadas as cartas séo retiradas do baralho. Entdo, aplica-se a mesma regra das
casas, se o jogador nao ler a informacdo da carta (amarela, azul ou vermelha)
para todos ouvirem nao recebe os pontos referente ao seu valor. Se todas as
cartas forem utilizadas embaralha-se novamente e as reutiliza.

Ao completar uma volta no tabuleiro, o jogar recebe 15 000 P, ndo sendo
necessario que o seu pedo pare na casa inicio, bastando apenas que ele passe

por ela. A partida se encerra quando um dos jogadores obtiver a soma de 300 000



P (em média 3 horas jogadas) ou termine o tempo de jogo (partida com limite de
tempo). Nas duas maneiras de jogar o vencedor sera aquele como o maior

namero de pontos.
Dicas de Impresséo

O tabuleiro podera ser impresso de trés maneiras distintas: em uma Unica
folha de tamanho A4, em quatro partes cada uma em uma folha A4 ou uma Unica
folna A3. No caso, dos jogadores estarem em dupla recomendamos o tabuleiro
em uma s6 folha, quando jogado em grupos de quatro participantes, imprimir em
A3 ou as apartes para formar o tabuleiro. Na figura 1 e 2 é apresentado

respectivamente a impressdao em uma so pagina e em quatro paginas.

Figura 1: Tabuleiro em uma Unica folha A4.
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Fonte: Autoria Propria



Figura 2: Tabuleiro impresso em quatro folhas A4

Fonte: Autoria Prépria

Quando impresso em partes, cortam-se as partes em excesso para que
possa uni-la pra formar o tabuleiro, para fixa usa-se fita adesiva ou cola.

As cartas, para melhor manuseio, devem ser impressas em papel cartdo ou
cartolina, por ser mais resistente a dobraduras, o que nao impede que estas
sejam impressas em papel comum, bastando que se tenha um cuidado ao
manusea-las. Todas as cartas tém a mesma dimenséo (8 cm x 6¢cm), sendo que
podem ser impressas em tamanho reduzido, desde que ndo comprometa sua

leitura.

Momentos de Aplicacéo

Por ser uma atividade Iudica, esta ndo se prende a um momento
determinado de aplicacdo, ficando a critério do professor em que estagio da
aprendizagem ir4 aplicar. Podendo ser aplicado da seguinte forma: antes das

arguicdes sobre o conteddo, durante o estudo do tema ou ao término do



contetdo. Se utilizado antes, tem a potencialidade de fornecer subsungores ou
ideias iniciais ao aluno sobre a Teoria da Relatividade, em caso de aplicacéo
durante ou apés apresentacdo do conteudo terd a finalidade de fortalecer e

solidificar os conceitos a estrutura cognitiva do aprendiz.

Material Para Impresséo

Tabuleiro folha Unica;
Cartas;
Dados;

Manual de instruc&o do jogo para o aluno;

o~ NP

Tabuleiro em partes.
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Cartas

@

Curva tempo-espaco

@ Velocidade da luz ’

7/ |
Sobre os da y que o
que for falso:
a) As leis da Fisica sdo as mesmas em todos os
referenciais que mantém velocidade constante ou que
estdo parados.
b) A velocidade da luz no vacuo tem o mesmo valor para
qualquer referencial inercial e vale 3x10°m/s.
c) A velocidade da luz tem seu valor maximo no vacuo e
tem o mesmo valor para qualquer referencial inercial, que
€ 300000 m/s.

UFRJ-RJ Omuitndiétﬂ Imeuu significando uma
‘upédo Jc mkm(’n ruen ﬁl" ago e envolvia a
Terra, No emn!o, a npeflincla ichaelso realizadas em
1887, mostraram conceito; As inconsisténcias
do mihdoﬂulmm Emdﬂudabomltmh«quu
velocidade da luz:

a) éwnstaﬂa J)ara qualquer observador e dependente de qualquer mavimento da fonte

m% para Qualquer observador e independente de qualquer movimento da
t) émemstagﬁ ¢ dependente do observador, porém independente de qualguer
q é constante e independente do observador, porém dependente de qualquer
) I bpen porém dependente de quaique

(UEG-GO) Hoje sabe-se que a luz tem velocidade

de aproximadamente 300.000 km/s, que é uma

velocidade muito grande, porém finita. A teoria

moderna que admite a velocidade da luz
em ial e, portanto,

torna ela as do e do

tempo é:

a) a teoria da relatividade.

b) a teoria da dualidade onda-particula.

c) a teoria atdmica de Bohr.

d) o principio de Heisenberg.

) a lei da entropia.

Resposta: A

da teoria da ivi a

:’e)o(ri): da relatividade de Einstein.
Resposta: C Ganho: 1 500 P

Ganho: 1 500 P
gm-» MNPEFES" S ar

S ocuce L RSCA

Resposta: B GanhO' 1500 P

s MINPEFESS

e oS RN BRI SN

¥ MNPEF“"‘“@r

e oS RN BRI A

@ Verdadeiro ou Falso?

A curvatura do espaco-tempo é uma
das principais consequéncias da
teoria da relatividade geral, de
acordo com a qual a gravidade é

efeito ou consequéncia da geometria velho que o irm&o que n&o viajou.
curva do espago-tempo

Resposta: Verdadeiro  Ganho: 1 500 P Ganho: 1 500 P

wrs. MNPEFESS S er wrs., MNPEFEE SBber
[ . | SN

Quando o irmdo gémeo retorna O tempo é relativo, ou seja, dois

para a Terra apés sua viagem a

: ; relativos, obtem o mesmo valor para
velocidade da luz, ele estara mais P

a duragédo de um mesmo evento.

Resposta: Falso Resposta: Falso Ganho: 1 500 P

observadores, em  movimentos [

R v N— -t

Para o perfeito funcionamento dos
satélites de GPS, é necessario levar
em consideragdo os efeitos
relativisticos por estarem em érbitas
extremamentes afastadas da
superficie e em alta velocidade de
translagao.

Resposta: Verdadeiro Ganho: 1500 P
sz MNPEFESE

e oS RN BRI SN

@ Verdadeiro ou Falso?

G /]

@
@O@ ®e

O efeito fotoelétrico ocorre quando
uma placa metalica é exposta a uma
radiagao eletromagnética de
frequéncia alta. Em 1905 Einstein
publicou um artigo que explicava
devidamente esse efeito.

Ganho: 1 500 P

Resposta: Verdadeiro




Verdadeiro ou Falso?

Verdadeiro ou Falso? Verdadeiro ou Falso?

A Michelson Interferometer
Mirror 2
Compensation plate: glass plate

€0 provide an equal light path
through glass.

Path 2
Half silvared Lo
mirror

Y, Mirror
Monochromatic -
A Rs

—ty
path 1

!

~
O experimento de Albert
Michelson e Edward Morley
comprovou a existéncia do éter
lumifero.

A velocidade das ondas
eletromagnéticas no vacuo é igual a
3.10° m/s, o que corresponde a
mesma velocidade da luz.

Para Galileu o tempo é um evento f|
arbitrario, € o mesmo para qualquer
referencial inercial.

As ondas eletromagnéticas se
propagam no vacuo com velocidade
infinita.

Resposta: Falso Ganho: 1 500 P
w==w.. MNPEF:

Resposta: Verdadeiro  Ganho: 1 500 P Resposta: Falso Ganho: 1 500 P

%m MNPEF=: S er

Resposta: Verdadeiro Ganho: 1 500 P

—TR

ko Tis  caace SR LA

Relatividade

Relatividade

Relatividade

_——
energy | mass | speed of light

E = mc?
J | kg | 299,792,458 m/s

¢? = 89,875,517,873,681,800 m*/s*
UEPB-PB) Através da relagao Ec = Am.c?,
c‘a claro que existe uma equivaléncia

entre

(UNIFOR-CE) Albert Einstein revolucionou o
modo de pensar o espaco e o tempo ao langar,
no inicio do século XX, as bases da Teoria da

(UEG-GO) Qual das afirmagdes a seguir é
correta para a teoria da relatividade de
Einstein?

(UFRN-RN) a nogéo de simultaneidade é relativa e
nao A da é
consegqiiéncia do fato de que:

Ratatividase: a) a teoria da Relatividade Especial s6 é valida para energi ca que No VA locidade da luz d e o
as afirmag ) iy B s : pd Sendo assim, é correto afirmar que: )Ny :u‘:' 8 dvelom Ll ] “zl eper;de 2
1. A Mecanica Classica n&o impde limite para o valor da o Solipdiagie conue = a) independente de ocorrer uma mudanga na a fonte de luz e tem igual valor em todas as

gl
e de um corpo, sua massa permanece a mesma. diregdes.

b) a velocidade de propagag&o da luz no vacuo néo depende b) quando a energia cinética de um corpo diminui, ha b) Elétrons sdo expulsos de uma superficie quando
do sistema de referéncia inercial em relagéo ao qual ela é ‘ um correspondente acréscimo de massa deste corpo. ocorre a inci ia de uma i éti
medida. ) quando um corpo adquire energia cinética sua
massa néo sofre um acréscimo.

velocidade que uma particula pode adquirir e sua
i podera i i

11. Corpos em i , com idades proxi ada

luz, sofrem contragdes em suas trés dimensdes em

relacio as que possuem quando em repouso. c) a teoria da Relatividade Especial ndo é valida para y G SRR €) Em inad fend a luz

III.¢: velo?:ida:: de umq objeto, em rp;a&;ao a qualquer sistemas de referéncia inerciais. g‘)ag::’;g%eu‘:"mnﬁn?j?g;;re energia cinéfica’ sua natureza de particula e, em outros, natureza ondulatéria.

referencial, ndo pode superar a velocidade da luz no d) a velocidade de propagagao da luz no vécuo depende do e) quando a energia cinética de um corpo diminui, ha d) Na natureza, ndo podem ocorrer interagdes de
sistema de referéncia inercial em relagdo ao qual ela & uma correspondente diminuigdo de massa deste velocidades superiores a velocidade da luz c.

VAacuo.
E correto o que se afirmar SOMENTE em?

Resposta: I e Il Ganho: 1 500 P

D, === MNPEF=E S

medida.

Resposta: B Ganho: 1 500 P

gm. MNPEF=: CBer

corpo.

Resposta: E_ Ganho: 1 500 P

gm MNPEF:=:" CBar

Resposta: D Ganho: 1 500 P

A . gm MNPEF=:" e




Relatividade

(UFPRL-RS) De acordo com seus
conhecimentos sobre Fisica Moderna e
as informagodes dadas, esta(ao)
correta(s) a(s) afirmativa(s).

(UNIFOR-CE) Sobre a Teoria da Relatividade Sobre a teoria da relatividade, qual a
quais afirmagdes séo verdadeiras? alternativa verdadeira?
1. Corpos em movimento sofrem contragé@o na diregdo
desse movimento em relagdo ao tamanho que
possuem quando medidos em repouso.
Il. Um relégio em movimento funciona mais
lentamente que o relégio em repouso, para um
observador em repouso.
Il. A velocidade de qualquer objeto em relagdo a
qualquer referencial ndo pode ser maior que a
velocidade da luz no vacuo.

Resposta: Todas Ganho: 1 500 P
é»-:w MNPEF&=:"

As transformadas de Lorentz s6 se
aplicam quando a velocidade se
aproxima da velocidade da luz,
sendo falha quando as
velocidades sdo muito inferiores a
da luz.

a) O tempo é uma grandeza absoluta

b) Para objetos na velocidade da luz ocorre
a contracdo do tempo

c) Para objetos na velocidade da luz ocorre
a contragéo do comprimento

d) Para objetos na velocidade da luz ocorre
a dilatagdo dos comprimentos.

I. O tempo transcorre da mesma maneira em
qualquer referencial inercial, independente da sua
velocidade.

1. O comprimento dos corpos diminui na diregédo
do movimento.

Il. Quando a velocidade de um corpo tende a
velocidade da luz (c), sua massa tende ao infinito.

Resposta: Il e Il Ganho: 1 500 P
%n—-m MNPEF:SE"

Resposta: € Ganho: 1 500 P

A

3
N P FM
[t

Resposta: Falso Ganho: 1 500 P
B MNPEF=s Ger

sacaee S e ML R

Dilatagao do Tempo

Contragao do espago Curvatura espago-tempo

x;év(x—w)

y'=y,2'=z 0,86 ¢
v
pay=2x) L)
& n @ iy .. ﬂ
onde y = Sy Telth 2 R

Homenagem ao fisico holandés Hendrik Lorentz,
descrevem como, de acordo com a relatividade
especial, as medidas de espago e tempo de dois
observadores se alteram em cada sistema de
referéncia. Quando a velocidade do corpo € muito
pequena em relagdo a velocidade da luz elas se
assemelham as transformadas de Galileu.

Receba: 1 500 P .
| é»mw MNPEF==E" GBber

Uma das consequéncias dos
postulados da teoria da relatividade
especial &€ que o tempo é relativo, ou
seja, dois observadores, em
movimento relativo, podem obter
valores diferentes para a duragéo de

Em 1915, Einstein propds a teoria da
relatividade geral, que substituiu a teoria
da gravitagdo universal proposta por
Newton. A gravidade & uma manifestagéo
da curvatura do espago-tempo. Essa

curvatura é produzida pela quantidade de t
em repouso. massa-energia no espago-tempo. Uniesnoevens

Receba: 1 500 P Receba: 1 500 P Receba: 1 500 P
A . é»mm MNPEFz=: B er [ N——. é,:_m MNPEFE=: Car | SN ém“‘“ MNPEFE==" v

Corpos em movimento sofrem uma
contragdo de tamanho na direcdo
desse movimento em relagdo ao
tamanho que tem quando medido




Efeito fotoelétrico

radiacd@o
fotéletron

elétrons livres

Em 1905, Albert Einstein, explicou o
fendémeno e as propriedades “estranhas” do
efeito que era causado em um
determinados materiais quando expostos a
uma radiagdo eletromagnética. Sua
explicagdo sobre esse efeito Ihe rendeu o
prémio Nobel de Fisica em 1921.

Receba: 1 500 P
ﬁmm MNPEFEE"

censce

X

Por volta de 1860, James Clerk Maxwell
(1831-1879) desenvolveu sua teoria do
eletromagnetismo, na qual os fendmenos
eletromagnéticos se propagam com
velocidade finita, a velocidade de
propagagdo das ondas eletromagnéticas
no vacuo equivalente a velocidade da luz
300 000 km/s ou 3 . 10° m/s.

Receba: 1 500 P
= MNPEFESE

As leis da Fisica sdo as mesmas em
qualquer referencial inercial.

Einstein nega a existéncia de um sistema de
referéncia universal, de modo que os
observadores em sistemas de referéncia
inercial diferentes devem observar um
fendémeno fisico da mesma maneira.

Receba: 1 500 P
D, =l MNPEF=:" Car

SO B A

ﬁm-m. MNPEF=:: S er

A velocidade da luz é constante em qualquer

f ial inercial, independentemente de a
fonte emissora estar ou ndo em movimento.
Possui a velocidade no vacuo de 299 792 458
m/s. O valor da velocidade da luz no vacuo é
considerado como um limite universal,
intransponivel.

Receba: 1 500 P

e i hper

Michelson-Morley
Equipment

Em 1887, os cientistas norte-americanos Albert
Abraham Michelson (1852-1931) e Edward
Williams Morley (1838-1923) estabeleceram
com relativa precisdo que a velocidade da luz
se mantinha constante em qualquer diregcdo
que fosse medida, ndo dependendo do
movimento da Terra contrariando as ideias que
os cientistas tinham do éter lumifero.

Receba: 1 500 P
=, MNPEFESE

Jules Henri Poincaré
(1854 - 1912)

Reconhecido como co-descobritor da
teoria da relatividade restrita. Em 1902,
Poincaré escreveu:

1. Nao existe espago absoluto, ndo
apenas concebemos movimentos
relativos;

2. Nao exite tempo absoluto; dizer que
duas duragdes sdo iguais €& uma
afirmagédo que ndo tem qualquer sentido.

Receba: 1 500 P

Relatividade de Galileu

Transformagdes de Galileu

Relatividade de Galileu e Newton

nee ty' Evento Fisico
byt | 2 P
K
s | F
o ¥
o) 7 el
Z

7 ;
4 (xyzf)emS (XyzZt)emS

‘Sistema de Coordenadas Espago-Temporal
Os relégios foram sincronizadosem t =t = 0
Emt=0.0e0 coincidem

N

B

O movimento de qualquer corpo esta sujeito as
mesmas leis, tanto num sistema de referéncia que
estd em repouso quanto num sistema de
referéncia que se desloca em movimento
uniforme e em linha reta (chamados de
referéncias inerciais).

Receba: 1 500 P
s, MINPEFESE

SocRDRR S RS

Albert Einstein
(1879 - 1955)

1. Na década de 20, Einstein langou a nova
ciéncia da cosmologia. Suas equacgdes diziam
que o universo era dinamico;

2. Se tornou cidadado norte-americano em 1940;
3. Morreu em 18 de abril de 1955, aos 76 anos.
Durante a autopsia, Thomas Stoltz Harvey
removeu o cérebro de Einstein para preservagao
e estudo.

Receba: 2 000 P

5 | — ﬁ—a« MNPEF:=: Cer




z =Y O
Albert Einstein
(1879 - 1955)

Em 26 de dezembro de 1905 publico seu
artigo “Sobre a eletrodindmica dos corpos em
movimento” que contém a teoria da
relatividade restrita e especial. Em novembro
de 1915, Einstein completou a teoria geral da

relatividade, que ele considerou
obra-prima.

Receba: 2000P

ﬁn« MNPEF:=:"

Tt vt BRI SO

Galileu Galilei
(1564 - 1642)

Um dos primeiros a fazer referéncia a
ideia de relativizar o movimento.
Segundo suas ideias o movimento de
qualquer corpo esta sujeita as mesmas
leis. Surge os referenciais inerciais.

Receba: 2 000 P

i s = MNPEF=: CRer

z =Y O
Albert Einstein
(1879 - 1955)

Prémio Nobel de Fisica de 1921. Por
seu trabalho que contém a explicagdo
quantica de como a radiagéo eletromagnética
interage com a matéria (efeito fotoelétrico),
publicado em seu artigo intitulado “Sobre um
ponto de vista heuristico a respeito da
produgdo e transformagédo da luz’ de 9 de
junho de 1905.

Receba: 2 000 P

Albert Abraham Michelson
(1852 - 1931)

o )

%4 \f.\ \

/ e

A SN - |

Fisico norte-americano, mais conhecido
por seus trabalhos com a medigédo da
velocidade da luz e pelo Experimento
de Michelson-Morley. Foi o primeiro

americano a receber o Prémio Nobel de
Fisica (em 1907).

Receba: 2 000 P
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Albert Einstein
(1879 - 1955)

Em 1905, teve quatro artigos publicados pelo
periodico alemao Annalen der Physih. O primeiro
tratava do efeito fotoelétrico; O segundo artigo
fazia referéncia ao movimento browniano; O
terceiro artigo, intitulado “Sobre a eletrodinamica
de corpos em movimento” e o quarto “A inércia de
um corpo depende de seu contetdo de energia?”

Receba: 2 000 P
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Hendrik Antoon Lorentz
(1853 - 1928)

Fisico a teoria ica do
eletrdo e a i ¢éo da radiagéo eletr ica com
a matéria, tendo previsto o efeito de Zeeman (classico)
e inventado a transformagdo de coordenadas que
viriam a ser deduzidas pela teoria da relatividade

"™ Receba: 2000 P

fimierey
Tt oot B SEACH

s MNPEFESE G er

T TRt B SEFCH

Albert Einstein
(1879 - 1955)

Nasceu em 14 de margo de 1879 em
Ulm na Alemanha, e faleceu em 18 de
abril de 1955, no hospital Princeton, nos
Estados Unidos.

Receba: 1 500 P
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James Clerk Maxwell
(1831 - 1879)

Em 1860, desenvolveu a teoria do
eletromagnetismo, na qual os
fendbmenos eletromagnéticos se
propagam com velocidade finita.

Receba: 2 000 P
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1)) MANUAL DE INSTRUGOES

MATERIAL NECESSARIO

01 tabuleiro, 04 pedes, 40 cartas, 02 dados,
papel e caneta.

OBJETIVO

Ser o primeiro jogador a conseguir 300 000
pontos.

PREPARACAO

1. Colocar o tabuleiro em uma superficie
plana.

2. Cada jogador escolhe seu pedao e os
posiciona na casa INICIO.

3. Tragar o baralho, dividir em dois montes e
os colocar nos locais indicados no tabuleiro
(R).

4, Papel e caneta para anotar os pontos de
cada jogador.

INiCIO DO JOGO

Os jogadores lancaram os dados e aquele que
obter o maior nimero nos dados comega. O
primeiro jogador lanca os dados, avanca o
numero de casas da soma dos dois dados e
cumpre o que indica a casa. O jogo segue a
ordem dos jogadores no sentido horario a
partir do primeiro jogador.

MOVIMENTANDO O PEAO

Ao cair na casa com o ponto de interrogacao
(?) o jogador escolhe um dos montes, retira
uma carta do baralho e segue a instrucao. Nas
demais casas, o jogador ler a informacdo
descrita, podendo receber os pontos ou
efetuando a acao descrita na gas

CARTAS
Vermelhas

Quando o jogador retirar uma carta vermelha,
deve escolher outro jogador para responder a
pergunta descrita na carta, caso o jogador
acerte a resposta, ganha os pontos da carta e
caso contrario, o jogador que fez a pergunta
ganha os pontos. Apés ser usada, a carta deve
ser retirada do baralho.

Amarela e Azuis

O jogador ler a informacdo aos demais
jogadores e ganha os pontos da carta. Apds
usada a carta deve ser retirada do baralho.

CASA INiCIO

Se o pedo passar ou parar na casa Inicio, o
jogador recebe 15 000 pontos. Se for levado a
Terra devido a uma a¢do, nao recebe o bonus.

IMPORTANTE

1. Caso todos os jogadores fiquem
impossibilitados de jogar devido a ag¢des do
jogo, o primeiro jogador retido de acao
recomeca da casa onde esta (Exemplo: todos
na casa Terra ou fique sem jogar).

2. Para um jogo mais rapido, estipular um
tempo de jogo, nesse modo o vencedor sera o
que tiver a maior pontuacdo ao término do
tempo.
3. Se forem usadas,

todas as cartas

embaralha-se novamente e dividi como no
jogo.

inicio do
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Tabuleiro em partes
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